WYMAGANIA NA SRODROCZNE | ROCZNE
STOPNIE Z INFORMATYKI

PODRECZNIK: ,,Lekcje 7 komputerem” KLASA 3 GIMNAZJUM

Ksztatcenie
Nr o . . . .
lekci Tytuly lekeji | z wykorzystaniem Katalog wymagan programowych na poszczegélne stopnie
) komputera
1.1 |Cechy Zasady bhp 2 |Zna zasady bhp obowigzujgce w pracy z komputerem.
komputeréw  |obowigzujace w pracy z Zna podstawowe elementy komputera.
komputerem. Zna i stosuje zasady bhp obowigzujgce w pracy z komputerem.
P Wymienia podstawowe elementy komputera i programy komputerowe.
odstawowe elementy . . o
. 4 |Znaistosuje zasady bhp obowigzujgce w pracy z komputerem.
komputera i ich . Omawia podstawowe elementy komputera i ich parametry, wymienia rodzaje
parametry. Klasyfikacja programéw komputerowych.
programow 5 |Zna i stosuje zasady bhp obowigzujgace w pracy z komputerem.
komputerowych. Zna elementy komputera, ich parametry, klasyfikuje programy komputerowe.
6 |Znaistosuje zasady bhp obowigzujgce w pracy z komputerem.
Zna elementy komputera, ocenia ich role, parametry, klasyfikuje i ocenia programy
komputerowe.
1.2 |Czy masz Reprezentacja i sposoby (2 |Zna pojecia bituibajtu. . .
1101 lat? zapisu danych w Rozum.|e ;asng zapisywania liczb w systemie pozycyjnym.
komputerze. Pojecia biti |3 |£n@ Pojgcia bituibajtu. , ,
bat. Zapisywanie liczb w ;{ozpme ;asade Zapisywania l,'.CZb w systemie pozycyjnym.
o apisuje liczby w systemie dwojkowym.
systemach pozycyjnyeh: 1471757 stosuje pojecia bitu  bajtu.
dziesigtnym, dwojkowym Rozumie zasade zamiany liczb dziesietnych na dwajkowe i dwojkowych na dziesietne.
i szesnastkowym. Potrafi zamienia¢ liczby dziesietne na dwdjkowe i dwojkowych na dziesietne.
Korzystanie z 5 |Zna i stosuje pojecia bitu i bajtu.
Kalkulatora Rozumie zasade zamiany liczb zapisanych w systemach: dwéjkowym, dziesietnym i
systemowego i Tablicy szesnastkowym.
znakow. Potrafi zamienia¢ liczby zapisane w systemach: dwojkowym, dziesietnym i
szesnastkowym.
6 |Znaistosuje pojecia bitu i bajtu.
Rozumie zasade zamiany liczb zapisanych w systemach: dwéjkowym, dziesietnym i
szesnastkowym.
Potrafi zamienia¢ liczby zapisane w systemach: dwojkowym, dziesietnym i
szesnastkowym.
Zna algorytmy zamiany liczb miedzy uktadami.
1.4 |Projekt Tworzenie prezentacjiw |2 | Potrafi utworzy¢ prosta prezentacje.
prezentacji programie (np. 3 Potraﬁ utworzy{: prezentacje | jq przedstaw@{:.
PowerPoint). Potraﬂ utworzy¢ prezent.gqe ija prgedstgwlp.
Umieszczanie w Umlegzcza w p’rezentacp oprggy, dzwieki i f|!my.
. . 5 |Potrafi utworzy¢ prezentacje i jg przedstawic.
pr,ezlent'aql (,)br?ZOW’ Umieszcza w prezentacji obrazy, dzwieki, filmy i animacje.
dzwigkow, filmow. Potrafi pokierowa¢ pracq zespotu.
6 |Potrafi utworzy¢ prezentacje i jg przedstawic.
Umieszcza w prezentacji obrazy, dzwieki, filmy i animacje.
Potrafi pokierowa¢ pracg zespotu.
Realizuje wiasne pomysty.
4.1 | Pierwsze Jezyk opisu tekstu. 2 [Potrafi rozszyfrowa¢ skrot WWW i wyjasni¢ jego znaczenie.
kroki w HTML | Standardy kodowania Tworzy dokumenty z zastosowaniem podstawowych znacznikow jezyka HTML

znakow. Sktadnia
jezyka HTML.
Konstrukcja stron
internetowych. Proste
edytory (np. Notatnik,
do tworzenia stron

(pogrubienie, przejscie do nastepnego wiersza).
Zapisuje pliki tekstowe w formacie htm.

Potrafi rozszyfrowa¢ skrot WWW i wyjasnic jego znaczenie.

Rozumie, dlaczego strony internetowe moga by¢ tylko czystymi plikami tekstowymi.
Stosuje znaczniki jezyka HTML formatujace tekst.

Zapisuje pliki tekstowe w formacie htm.




internetowych.

Potrafi rozszyfrowa¢ skrot WWW i wyjasnic jego znaczenie.

Rozumie, dlaczego strony internetowe moga by¢ tylko czystymi plikami tekstowymi.
Stosuje znaczniki jezyka HTML formatujace tekst.

Rozumie i stosuje petng konstrukcje dokumentéw HTML (poczatek dokumentu, sekcja
head, sekcja body, koniec dokumentu).

Potrafi rozszyfrowa¢ skrot WWW i wyjasnic jego znaczenie.

Rozumie, dlaczego strony internetowe moga by¢ tylko czystymi plikami tekstowymi.
Stosuje znaczniki jezyka HTML formatujace tekst.

Stosuje petng konstrukcje dokumentéw HTML (poczatek dokumentu, sekcja head,
sekcja body, koniec dokumentu).

Rozumie konieczno$¢ okreslenia sposobu kodowania znakéw (okre$lenie strony
kodowej).

Rozumie, dlaczego strony internetowe moga by¢ tylko czystymi plikami tekstowymi.
Stosuje znaczniki jezyka HTML formatujace tekst oraz znaczniki tworzace i formatujace
akapit.

Stosuje petng konstrukcje dokumentéw HTML (poczatek dokumentu, sekcja head,
sekcja body, koniec dokumentu).

Rozumie konieczno$¢ okreslenia sposobu kodowania znakéw (okre$lenie strony
kodowej).

Stosuje krotki opis strony (meta description).

Stosuje i trafnie dobiera stowa kluczowe (meta keywords).

Potrafi wyjasni¢ sens stosowania znacznikow meta description i meta keywords.

4.2 | Twoja Zastosowanie edytora Potrafi zapisa¢ dokument edytora tekstu (np. Word) jako strone sieci Web.
witryna WWW | tekstu (np. Word) do

tworzenia stron Potrafi przygotowaé i zapisa¢ szablon strony WWW w edytorze tekstu (np. Word).

internetowych. Dobér Tworzy dokumenty HTML na podstawie szablonu i zapisuje je jako strone sieci Web,

parametrow przefiltrowana,

decydujacych

0 poprawnosci Potrafi przygotowac i zapisa¢ szablon strony WWW w edytorze tekstu (np. Word).

wy$wietlania strony. Potrafi okresli¢ standard kodowania znakéw, zapewniajacy poprawnos¢ odczytu

Tworzenie odnosnikéw polskich znakow diakrytycznych.

~ hipertaczy do stron Twor;y dokumenty HTML na podstawie szablonu i zapisuje je jako strone sieci Web,

. przefiltrowana,

sktadowych witryny.
Potrafi przygotowac i zapisa¢ szablon strony WWW w edytorze tekstu (np. Word).
Potrafi okresli¢ standard kodowania znakéw, zapewniajgcy poprawno$¢ odczytu
polskich znakow diakrytycznych.
Rozumie i stosuje system odnosnikéw (hipertacza) na stronie WWW.
Tworzy dokumenty HTML na podstawie szablonu i zapisuje je jako strone sieci Web,
przefiltrowana,
Potrafi przygotowac i zapisa¢ szablon strony WWW w edytorze tekstu (np. Word).
Potrafi okresli¢ standard kodowania znakéw, zapewniajgcy poprawno$¢ odczytu
polskich znakow diakrytycznych.
Rozumie i stosuje system odnosnikéw (hipertacza) na stronie WWW.
Wstawia na strong WWW samodzielnie wykonane elementy graficzne.
Tworzy dokumenty HTML na podstawie szablonu i zapisuje je jako strone sieci Web,
przefiltrowana,

4.3 | Faza tkania Ustugi internetowe: Potrafi wyjasni¢ znaczenie pojecia ustuga hostingowa.
pajeczyny hosting i FTP.

Zaktadanie konta
WWW. Publikacja
strony WWW w sieci.

Potrafi wyjasni¢ znaczenie pojecia ustuga hostingowa.
Potrafi rozszyfrowac skrét FTP i wyjasnic istote tej ustugi.

Potrafi wyjasni¢ znaczenie pojecia ustuga hostingowa.
Potrafi rozszyfrowac skrét FTP i wyjasnic istote tej ustugi.
Samodzielnie zaktada konto WWW.
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Potrafi wyjasni¢ znaczenie pojecia ustuga hostingowa.
Potrafi rozszyfrowac skrét FTP i wyjasnic istote tej ustugi.
Samodzielnie zaktada konto WWW.

Samodzielnie wysyta swoje dokumenty na serwer WWW.

Potrafi wyjasni¢ znaczenie pojecia ustuga hostingowa.

Potrafi rozszyfrowac skrét FTP i wyjasnic istote tej ustugi.

Samodzielnie zaktada konto WWW.

Samodzielnie wysyta swoje dokumenty na serwer WWW.

Potrafi utworzy¢ nowg lokalizacje sieciowa i wykorzystywac jg jako klienta FTP.

4.4 | Uczsiew Mozliwosci nauki Przeglada i wybiera strony internetowe.
sieci! i rozwijania Pracuje na stronach: FreeRice, Akademia Khana i Godzina Kodowania.

zainteresowan na

wybranych portalach w Przeglada i wybiera strony intenetowe.

sieci: Freerice Pracuje na stronach: FreeRice, Akademia Khana i Godzina Kodowania, korzysta z

. . portalu Zooniverse.

Zooniverse, TED i

TEDEd, Akademia N .

Khana. Godzina Przeg!qda i wybiera strony |[1ternetowe. . . . _

e Pracuje na stronach: FreeRice, Akademia Khana i Godzina Kodowania, korzysta z

Kodowania. portali: Zooniverse i TED.
Przeglada, wybiera i ocenia strony internetowe.
Pracuje na stronach: FreeRice, Akademia Khana i Godzina Kodowania, korzysta z
portali: Zooniverse, TED i TEDEd.
Ocenia strony internetowe.
Pracuje na stronach: FreeRice, Akademia Khana i Godzina Kodowania, korzysta z
portali: Zooniverse, TED i TEDEd.
Z whasnej inicjatywy korzysta ze stron umozliwiajacych nauke i rozwijanie
zainteresowan w sieci.

51 | Swiattem Korygowanie Poprawia podstawowe parametry zdjecia (jasnos¢, kontrast, nasycenie barw) w
malowane parametrow (jasno$ci, programie do edycji zdje¢.

kontrastu,
wspofczynnika gamma)
zdje¢ w programie do
edycji zdje¢ Gimp.
Przeksztatcanie i
kadrowanie zdje¢.
Dobor rozdzielczoci i
formatu zdjecia do
sposobu jego
prezentacji. Praca z
warstwami. Tworzenie
nowych rysunkow.

Wyodrebnia fragment zdjecia (kadruje).

Poprawia podstawowe parametry zdjecia (jasnos¢, kontrast, nasycenie barw) w
programie do edycji zdjec.

Wyodrebnia fragment zdjecia (kadruje).

Koryguje niekorzystne krzywizny obrazu.

Poprawia podstawowe parametry zdjecia (jasnos¢, kontrast, nasycenie barw) w
programie do edycji zdje¢.

Wyodrebnia fragment zdjecia (kadruje).

Koryguje niekorzystne krzywizny obrazu.

Okresla parametry obrazu odpowiednie do sposobu jego prezentacii.

Poprawia podstawowe parametry zdjecia (jasnos¢, kontrast, nasycenie barw) w
programie do edycji zdjec.

Wyodrebnia fragment zdjecia (kadruje).

Koryguje niekorzystne krzywizny obrazu.

Okresla parametry obrazu odpowiednie do sposobu jego prezentacii.

Korzysta z bardziej zaawansowanych narzedzi (np. regulacji wspotczynnika gamma) do
korekty parametrow zdjecia.
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Poprawia podstawowe parametry zdjecia (jasnos¢, kontrast, nasycenie barw) w
programie do edycji zdjec.

Wyodrebnia fragment zdjecia (kadruje).

Koryguje niekorzystne krzywizny obrazu.

Okresla parametry obrazu odpowiednie do sposobu jego prezentaciji.

Korzysta z bardziej zaawansowanych narzedzi (np. regulacji wspotczynnika gamma) do
korekty parametréw zdjecia.

Poszukuje stosownych rozwigzan w celu osiggniecia najkorzystniejszego efektu na
zdjeciu.

5.3 | Ale film Przetwarzanie Wie, jakie warunki powinny spetniac zdjecia przeznaczone do realizacji filmu w
wsadowe zdje¢ w programie do edycji zdje¢.
programie do edycji Potrafi przygotowa¢ pojedyncze obrazy do wykorzystania w realizacji filmu.
zdje¢. Tworzenie filmu
ze zdje¢, sekwencji Wie, jakie warunki powinny spetnia¢ zdjecia przeznaczone do realizagji filmu w
wideo i dzwigkow za programie do edycji zdje¢.
pomoca programu do Przygotowuje serie zdje¢, stosujac przetwarzanie wsadowe.
edyciji filméw (np.
Windows Movie Wie, jakie warunki powinny spetniac zdjgcia przeznaczone do realizagji filmu w
Maker). Montaz filmu. programie do edycji ZdeC
Przygotowuije serie zdje¢, stosujac przetwarzanie wsadowe.
Importuje materiaty do kolekcji w programie do edyciji filmu.
Umieszcza obiekty w serii ujeé.
Wie, jakie warunki powinny spetnia¢ zdjecia przeznaczone do realizacji filmu w
programie do edycji zdjec.
Przygotowuje serie zdje¢, stosujac przetwarzanie wsadowe.
Importuje materiaty do kolekcji w programie do edyciji filmu.
Umieszcza obiekty w serii ujec.
Stosuje efekty i przejscia wideo.
Korzysta z osi czasu i tworzy tto dzwigkowe filmu.
Wstawia napisy poczatkowe i koricowe do filmu.
Wie, jakie warunki powinny spetnia¢ zdjecia przeznaczone do realizacji filmu w
programie do edycji zdjec.
Przygotowuje serie zdje¢, stosujac przetwarzanie wsadowe.
Importuje materiaty do kolekcji w programie do edyciji filmu.
Umieszcza obiekty w serii ujec.
Stosuije efekty wideo i przejscia wideo. Korzysta z osi czasu i tworzy tto dzwiekowe
filmu.
Wstawia napisy poczatkowe i koricowe do filmu.
Zapisujac film potrafi dobra¢ odpowiednie parametry pliku.
6.1 | Jak to Rozwigzywanie Wypetnia tabele arkusza kalkulacyjnego danymi.
z Gaussem prostego zadania Wykonuje w arkuszu proste obliczenia.
byto matematycznego za
pomocag arkusza Wypetnia arkusz kalkulacyjny serig danych.
kalkulacyjnego. Wykonuje w arkuszu proste obliczenia.
Stosowanie formut i

autosumowania w
arkuszu. Adresowanie
bezwzgledne i

Wypetnia arkusz kalkulacyjny serig danych.
Wykonuje w arkuszu proste obliczenia.
Sprawdza poprawno$¢ obliczen w arkuszu.

Strona 4z 8




wzgledne komorek.

Wypetnia arkusz kalkulacyjny serig danych.
Wykonuje w arkuszu proste obliczenia.
Sprawdza poprawno$¢ obliczen w arkuszu.
Poszukuje prawidtowo$ci obliczen.

Wypetnia arkusz kalkulacyjny serig danych.
Wykonuje w arkuszu proste obliczenia.
Sprawdza poprawno$¢ obliczen w arkuszu.
Poszukuje i znajduje prawidtowos$ci obliczen.

6.2 | Liczby, Wprowadzanie w Wprowadza do arkusza kalkulacyjnego serie danych.
potegi, ciagi arkuszu kalkulacyjnym Poréwnuije ciggi liczbowe.

serii danych.

Poréwnywanie ciagow Whprowadza do arkusza kalkulacyjnego serie danych.

liczbowych. Wstawianie Poréwnuje ciagi liczbowe.

formut i funkcji. Funkcja Wstawia formuty i funkcje w arkuszu.

SILNIA w arkuszu.

Ochrona arkusza. Wprowadza do arkusza kalkulacyjnego serie danych.

Formatowanie danych Porownuje ciagi liczbowe.

liczbowych. Wstawia formuty i funkcje w arkuszu.

Prezentacja wynikow Wigcza ochrone arkusza.

obliczen.
Wprowadza do arkusza kalkulacyjnego serie danych.
Poréwnuije ciggi liczbowe.
Wstawia formuty i funkcje w arkuszu.
Wigcza ochrone arkusza.
Postuguije sie funkcjg SILNIA w arkuszu.
Analizuje obliczenia wykonane w arkuszu.
Wprowadza do arkusza serie kalkulacyjnego danych.
Poréwnuije ciggi liczbowe.
Wstawia formuty i funkcje.
Wigcza ochrone arkusza.
Postuguije sie funkcjg SILNIA w arkuszu.
Analizuje obliczenia wykonane w arkuszu, wycigga wnioski i przedstawia je innym
uczniom.

6.3 | Ztabeli- Tworzenie w arkuszu Tworzy tabele funkgji i powigzany z nig wykres w arkuszu kalkulacyjnym.
wykres kalkulacyjnym

wykresow funkcji
liniowej i funkcji modut
liczby z uzyciem
kreatora wykresow.

Tworzy tabele funkcji i powigzany z nig wykres w arkuszu kalkulacyjnym.
Formatuje tabele.

Tworzy tabele funkcji i powigzany z nig wykres w arkuszu kalkulacyjnym.
Formatuje tabele i wykres funkgji.
Opisuije funkcie liniowa,

Tworzy tabele funkgji i powigzany z nig wykres w arkuszu kalkulacyjnym.
Formatuje tabele i wykres funkgji.
Opisuje funkcje liniowa i funkcje modut liczby.

Tworzy tabele funkgji i powigzany z nig wykres w arkuszu kalkulacyjnym.
Formatuje tabele i wykres funkgji.

Opisuje funkcje liniowa i modut liczby.

Analizuje obliczenia i wykresy, wycigga wnioski i przedstawia je innym uczniom.
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6.4 | Srednio Przegladanie duzych 2 | Przeglada i porzadkuje duze tabele danych w arkuszu kalkulacyjnym, stosuje
na gtowe tabel w arkuszu filtrowanie.
kalkulacyjnym,
sortowanie danych. 3 | Przeglada i porzadkuje duze tabele danych w arkuszu kalkulacyjnym, stosuje
Tworzenie tabeli filtrowanie.
przestawne;. Korzysta z podstawowych funkcji statystycznych.
Korzystanie z
niektrych funkcji 4 | Przeglada i porzadkuje duze tabele danych w arkuszu kalkulacyjnym, stosuje
statystycznych. filtrowanie.
Korzysta z funkgji statystycznych.
Tworzy tabele przestawna,
5 | Przeglada i porzadkuje duze tabele danych w arkuszu kalkulacyjnym, stosuje
filtrowanie.
Korzysta z funkgji statystycznych.
Tworzy tabele przestawna,
Wstawia linie trendu na sporzadzonym wykresie.
6 | Przeglada i porzadkuje duze tabele danych w arkuszu kalkulacyjnym, stosuje
filtrowanie.
Korzysta z funkgji statystycznych,
Tworzy tabele przestawna,
Wstawia linie trendu na sporzadzonym wykresie.
Analizuje obliczenia i wykresy, wycigga wnioski i przedstawia je innym uczniom.
6.5 | Moi znajomi Kartotekowa baza 2 | Tworzy tabele w arkuszu kalkulacyjnym.
danych. Wprowadzanie
danych do arkusza 3 | Wpisuje dane do arkusza udostepnionego do edycji w chmurze internetowe;.
kalkulacyjnego za
pomoca formularza. 4 | Sortuje i filtruje dane tabeli.
Filtrowanie i sortowanie
danych. Prezentacja , 5 | Sprawnie dokonuje wszelkiego rodzaju znajdowania danych o wybranych kryteriach.
danych. Przetwarzanie
gag:c:vnzazzé)w h 6 | Rozbudowuije baze danych.
dZnychJ gotowy Dokonuje obliczen wystapien pewnych danych korzystajac z wbudowanych funkgji.
7.1 | Kosci zostaly | Analiza procesow 2 [Korzysta z funkcji losowych do tworzenia tabel w arkuszu kalkulacyjnym.
rzucone losowych w arkuszu
kalkulacyjnym. Funkcje | 3 [Korzysta z funkcji losowych w arkuszu kalkulacyjnym do symulacji proceséw losowych.
losowe, funkcje
tablicow?. Prowadzenie | 4 Korzysta z funkcji losowych w arkuszu kalkulacyjnym do symulacji procesow losowych.
symulacji procesu o Analizuje przebieg procesow losowych na podstawie symulacji.
przebiegu losowym.
Graflc,zna prezentaca | 5 Korzysta z funkcji losowych w arkuszu kalkulacyjnym do symulacji procesow losowych.
wynikow. Analizuje przebieg procesow losowych na podstawie symulacji.
Wycigga wnioski i opisuje prawdopodobierstwo wynikéw.
6 [Korzysta z funkcji losowych w arkuszu kalkulacyjnym do symulacji procesow losowych.
Analizuje przebieg procesow losowych na podstawie symulacji.
Wycigga wnioski i opisuje prawdopodobierstwo wynikéw.
Przedstawia wtasne pomysty symulacji zdarzer losowych.
2.7 |Zakret Sposoby tworzenia 2 |Zna pojecie rekurencii.

Opisuje budowe skryptu rekurencyjnego.
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za zakretem | skryptow rekurencyjnych |3 |Zna pojecie rekurencii.
w Logo. Rysowanie Potrafi zbudowac skrypt rekurencyjny w Logo.
gwiazd i spiral. Rozumie pojecie rekurencii.
. . Potrafi zbudowa¢ skrypt rekurencyjny i wykorzysta¢ go w projekcie.
Rozwigzywanie problemu ——— -
ie3 Hanoi. Anali Rozumie pojecie rekurencii.
WIgz j‘mo" ha |%a Potrafi zbudowa¢ skrypt rekurencyjny i wykorzysta¢ go w projekcie.
dziafania rekurencii. | | Modyfikuje skrypty rekurencyjne.
Zatrzymywanie rekurencji |6  [Rozumie pojecie rekurengji.
— warunek stopu, zmiana Potrafi zbudowa¢ skrypt rekurencyjny i wykorzysta¢ go w projekcie.
rekurencji. Modyfikuje skrypty rekurencyjne.
Opisuije rozwigzanie problemu wiez Hanoi.
7.2 | Fraktale Pojecie fraktala. 2 7na pojecie fraktal i podaje przyktady fraktali.
Sposoby rysowania
roznych fraktali, takich | 3 Zna pojecie fraktal i podaje przyktady fraktali.
jak: drzewo binarne, Analizuje sposoby rysowania fraktali.
ptatek Kocha i trojkat
Sierpiriskiego. 4 [zna pojecie fraktal i podaje przyktady fraktali.
/Analizuje sposoby rysowania fraktali.
Tworzy skrypty (w Logo) rysujace drzewo binarne.
5 |Zna pojecie fraktal i podaje przyktady fraktali.
/Analizuje sposoby rysowania fraktali.
Tworzy skrypty (w Logo) rysujace drzewo binarne, ptatek Kocha i trojkat Sierpinskiego.
6 [zna pojecie fraktal i podaje przyktady fraktali.
/Analizuje sposoby rysowania fraktali.
Tworzy skrypty (w Logo) rysujace drzewo binarne, ptatek Kocha i trojkat Sierpinskiego,
analizuje te skrypty.
Prébuje tworzy¢ skrypty innych fraktali.
7.3 | Graw zycie Reguly Gry w zycie. 2 |Uruchamia gotowe symulacje Gry w zycie na wybranej stronie intemetowej.
Przebieg symulacji
procesu dla réznych 3 [Zna zasady Gry w zycie.
ustawien
poczatkowych. 4 |Umie eksperymentowac i obserwowac etapy Zycia na planecie.
5 |Potrafi znalez¢ uktady, w ktorych populacja zachowuje sie w okreslony sposob.
6 |Realizuje whasng symulacje Gry w zycie w wybranym jezyku programowania.
7.4 | Podréze Serwisy z mapami 2 [Zna serwisy z mapami internetowymi.

z komputerem

internetowymi (np.:
Mapy Google, Atlas
Michelin, Mapa
Targeo) — wyznaczanie
trasy i czasu podrozy.
Systemy nawigagiji
GPSi GIS. Pojecie
rozszerzonej
rzeczywisto$ci.
Aplikacje
wykorzystujace
technologie
rozszerzonej
rzeczywisto$ci.

Zna i rozumie dziatanie serwisdw z mapami internetowymi.
Rozumie pojecie rozszerzonej rzeczywistosci.

Korzysta z serwiséw z mapami internetowymi i opisuje podstawy ich funkcjonowania.
Potrafi pobra¢ wybrane aplikacje wykorzystujace technologie rozszerzonej
rzeczywisto$ci.

Korzysta z serwisow z mapami internetowymi do wyznaczania trasy i czasu podrozy.
Potrafi uruchomic¢ i uzywa¢ wybranych aplikacji wykorzystujacych technologie
rozszerzonej rzeczywistosci.

Korzysta z serwisdw z mapami internetowymi, opisuje podstawy ich funkcjonowania.
Potrafi uruchomic¢ i uzywa¢ wybranych aplikacji wykorzystujacych technologie
rozszerzonej rzeczywistosSci.

Pomaga innym uczniom w korzystaniu z nowych technologi.
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Ocenianie
Zajecia z informatyki sg w ogromnej wiekszo$ci cwiczeniami praktycznymi. Cwiczenia te powinny koriczyé sie
okreslonym rezultatem. | ten rezultat pracy na lekcji jest oceniany. Oceniana jest zgodnos¢ rezultatu z postawionym

zadaniem, oraz sposob rozwigzania.

Opis wymagan, ktdre trzeba spetni¢, aby uzyskaé ocene:

Celujaca

Uczen samodzielnie wykonuje na komputerze wszystkie zadania z lekcji i zadania dodatkowe. Jego wiadomosci i
umiejetnosci wykraczajg poza te, ktore sg zawarte w programie informatyki. Jest aktywny na lekcjach i pomaga innym.
Cwiczenia na lekcji wykonuje bezbtednie, trzeba zadawa¢ mu dodatkowe, trudniejsze zadania. Bierze udziat w
konkursach informatycznych, przechodzac w nich poza etap wstepny. Wykonuje dodatkowe prace informatyczne, takie
jak przygotowanie pomocniczych materiatdw na komputerze, pomoc innym nauczycielom w wykorzystaniu komputera
na ich lekcjach.

Bardzo dobra

Uczen samodzielnie wykonuje na komputerze wszystkie zadania z lekcji. Opanowat wiadomosci i umiejetno$ci zawarte
w programie informatyki. Na lekcjach jest aktywny, pracuje systematycznie i potrafi pomagac innym w pracy. Zawsze
koriczy wykonywane na lekcji Cwiczenia i wykonuije je bezbtednie.

Dobra

Uczen samodzielnie wykonuje na komputerze nie tylko proste zadania. Opanowat wiekszo$¢ wiadomosci i umiejetnosci,
zawartych w programie informatyki. Na lekcjach pracuje systematycznie i wykazuje postepy. Prawie zawsze konczy
wykonywane na lekcji ¢wiczenia i wykonuje je niemal bezbtednie.

Dostateczng

Uczen potrafi wykona¢ na komputerze proste zadania, czasem z niewielkg pomocg. Opanowat wiadomosci i
umiejetno$ci na poziomie nie przekraczajacym wymagan zawartych w podstawie programowej informatyki. Na lekcjach
stara sie pracowac systematycznie, wykazuje postepy. W wiekszosci wypadkow koriczy wykonywane na lekcji
¢wiczenia.

Dopuszczajaca

Uczen czasami potrafi wykonac¢ na komputerze proste zadania, opanowat cze$¢ umiejetnosci zawartych w podstawie
programowej. Na lekcjach pracuje niesystematycznie, jego postepy sg zmienne, nie konczy niektorych wykonywanych
¢wiczen. Braki w wiadomosciach i umiejetnosciach nie przekreslajg mozliwosci uzyskania przez ucznia podstawowe;j
wiedzy i umiejetnosci informatycznych w toku dalszej nauki.

Niedostateczng

Uczen nie potrafi wykonaé na komputerze prostych zadan. Nie opanowat podstawowych umiejetnosci zawartych w podstawie
programowej. Nie wykazuje postepow w trakcie pracy na lekcji, nie pracuje na lekcji lub nie kofczy wykonywanych ¢wiczen. Nie
wiadomosci i umiejetnosci niezbednych dla kontynuowania nauki na wyzszym poziomie.

Jak uczen moze poprawi¢ ocene?

Wykonujac powtornie najgorzej ocenione zadania (lub zadania podobnego typu) w trakcie dodatkowych zaje¢ poza
lekcja (np. w godzinach, kiedy pracownia jest otwarta) lub w domu, jesli jest taka mozliwo$¢ i mozna wierzy¢, ze bedzie
pracowa¢ samodzielnie.

Co powinien zrobi¢ uczen, gdy byt dtuzej nieobecny?
W miare mozliwo$ci powinien nadrobi¢ istotne ¢wiczenia i zadania wykonywane na opuszczonych lekcjach.
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